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Liebe Vereinsverantwortliche, liebe Jugendwarte,

zum Abschluss der Jugendsaison laden wir euren Nachwuchs herzlich zur Pétanque Youth
Challenge 2026 am Sonntag, 18. Oktober 2026, in Burgthann ein.

Aus dem angekiindigten Téte-a-Téte wird die Youth Challenge! Mit diesem neuen
Format méchten wir die Saison gemeinsam ausklingen lassen. Im Mittelpunkt stehen das
Ausprobieren, die persdnliche Entwicklung und der Spall am Pétanque — fir alle
Altersklassen von Minimes uiber Cadets und Juniors bis Espoirs, unabhangig von der
bisherigen Turniererfahrung.

Das Programm

Teil 1 — Deine sechs Pétanque-Challenges - ca. 2 Stunden
In kleinen Gruppen durchlaufen die Jugendlichen sechs Stationen. Aufgaben und
Entfernungen werden altersgerecht angepasst:

Boule-Dart: Prazision beim Legen in verschiedene Zielzonen.

Inselhiipfen: Distanzen einschatzen und unterschiedliche Zielbereiche treffen.
Burgknacker: Zielkugeln treffen und aus dem Zielbereich entfernen.
Vulkan-Challenge: Flache, halbhohe und hohe Wirfe ausprobieren.

Rette die Aufnahme: Spielsituationen erkennen und zwischen Legen und Schiel3en
entscheiden.

e King of the Circle: Das eigene Koénnen in kurzen direkten Duellen einsetzen.

Dabei halten die Jugendlichen ihre Ergebnisse und ihre Selbsteinschatzung fest. So
entdecken sie eigene Starken und erhalten Anregungen fur das weitere Training.

Gemeinsame Pause - ca. 1 Stunde
Zeit zum Essen, Trinken, Erholen und Austauschen. Fir Verpflegung vor Ort ist gesorgt.

Teil 2 — Teamspiele und Kommunikations-Challenges - ca. 2 Stunden

Bei ,Coach & Player®, ,Sehen — Entscheiden — Spielen, ,Rollen-Team®, ,Drei Kugeln — eine
Mission®, ,Captain Challenge” und ,Silent Team* geht es um gemeinsames Planen,
verstandliche Absprachen und Teamgeist.

Anmeldung

Bitte meldet eure Teilnehmenden per E-Mail an jugend@petanque-bayern.de an und gebt
jeweils Vor- und Nachname, Geburtsjahr und Verein an. Eigene Kugeln bitte mitbringen,
sofern vorhanden.

Bitte leitet diese Einladung an die Kinder, Jugendlichen und Eltern in eurem Verein weiter.
Auch Nachwuchsspielerinnen und Nachwuchsspieler mit wenig Erfahrung sind herzlich
willkommen!

Wir freuen uns auf einen abwechslungsreichen Saisonabschluss mit euch
Sportliche Grifte Euer BPV-Jugendteam
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Spielen - Ausprobieren + Kinnen zeigen - Gemeinsam SpaB haben!

Sonntag, 18. Oktober 2026 + Burgthann

Ein besonderer Jugendtag mit zwei Programmteilen: -3 Jupiors * &Pﬂm
Zuerst durchlauft ihr sechs spannende Stationen, E i TMWM
danach erwarten euch Teamspiele, Kommunikations-Challenges . mﬁgwm

-Efi a und viele Moglichkeiten, gemeinsam Pétanque zu erleben. W"

B TEIL 1 - DEINE 6 PETANQUE-CHALLENGES O ca.25tunden

In kleinen Gruppen durchlauft ihr sechs spielerische Stationen. Die Aufgaben und Entfernungen werden altersgerecht angepasst.
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TEIL 2 — TEAM-SPIELE & KOMMUNIKATIONS-CHALLENGES  (© ca.2Stunden

Jetzt gehit es ums Anwenden, Spielen und gemeinsames Lisen von Herausfordrungen, Kommunikation, Teamgeist und taktisches Denken stehen im Mittelpunkt,

COACH & PLAYER SEHEN - ENTSCHEIDEN ROLLEM-TEAM DREI KUGELN - CAPTAIM CHALLENGE SILENT TEAM
Vertrauen und = SPIELEN Jeder hat eine Aufgabe EINE MISSION Fiiheung und Teamgaist

idare Kommunikation {Bemeinsam Lasungan finden
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Gemeinsame Strategie
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Ein Spieler schaut die - 2
Situation und erkiart mit Jeder nennt sine Beobachtung,

= 3 Vor jeder fufnahme gibtes  Das Team besgricht die
Beobachten, entscheiden,  Das Team erhalt eme Aufgabe,  sinon neven Captain. Er moderiert  Strategle - danach darf

Worten, was zu tun ist. das Team diskutiert und spielen - die Rollen wechseln  hat drei Kugeln und entwickelt  dis Digkussion, hrt lle Meirumgen  walhrend der gesamten
Der andere setzt die entscheidet gemeinsam. Erst nach jeder Aufnahme. gemeinsam einen Plan, und trifft gemeincam mit dem  Aufnabme nicht mehr
Anweisung urm - dann wird gespielt. Wer erfiilit die Mission? Team die Entscheidung pesprochen werden

ohne zu sehen, Karpersprache zahit!

Wihrend des Tages betrachten wir sechs Bereiche:
m Distanzkontrolle Bitte meldet euch per E-Mail an; "
. jugend@petanque-bayern.de -§

ur Spielverstandnis Wettkampf Bitte bei der Anmeldung angeben: -

So kisnnt ihr am Ende sehen, was ihr schon besonders gut kiinnt, 4 Zﬂ!;?ame_u;ld Nachname
wo fhr euch gut peschiagen habt und was eure nichste persinliche P Gel urtsjahr
Challenge sein kiinnte. P Verein
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